
 

  
 

MODELLO PER L’ELABORAZIONE DELL’UDA INTERDISCIPLINARE DI ED. CIVICA  

 

Classe: IIB Liceo Classico 

DISCIPLINE: Tutte  

I QUADRIMESTRE 

TITOLO:   

 

I diritti dell’uomo 

PRIORITÀ a cui si riferisce  CITTADINANZA E COSTITUZIONE  

SOSTENIBILITÀ AMBIENTALE 

CITTADINANZA DIGITALE 

CONOSCENZE/NUCLEI TEMATICI Contenuti afferenti alle singole 

discipline 

• italiano: La Dichiarazione universale 

dei diritti dell’uomo. Assemblea 

generale delle Nazioni Unite – 10 

dicembre 1948. 

• latino e greco: Il diritto 

all’istruzione; scuola e istruzione 

nell’antica Grecia e nell’antica 

Roma. 

• matematica: Geometrie euclidee e 

non euclidee 

• scienze: Rispettare l’ambiente 

assumendo il principio di 

responsabilità 

• inglese: The fight for human rights: 

Malala’s speech 

• geostoria: La libertà di espressione e 

vilipendio del potere. Il mondo di 

Omero: Agamennone wanax in 

declino e i suoi oppositori 

• religione: Articolo 18 e articolo 1 

della Costituzione: “tutti gli esseri 

umani nascono liberi ed eguali in 

dignità e diritti”. 

• Scienze motorie: Il Fair play 



COMPETENZE DI CITTADINANZA ● PROGETTARE/COMUNICARE  

● COLLABORARE E PARTECIPARE  
● AGIRE IN MODO AUTONOMO E 

RESPONSABILE 
● RISOLVERE PROBLEMI  
● ACQUISIRE ED INTERPRETARE 

L’INFORMAZIONE 

COMPETENZE   

DISCIPLINARI   

TRASVERSALI 

● Conoscere la propria realtà  
● Conoscere e rispettare le regole  
● Rafforzare l’autonomia e l’identità  
● Sviluppare propensioni ad accettare e a 

collaborare  

● Sviluppare senso di partecipazione e di 

impegno 

 

 

Classe: IIB Liceo Classico 

DISCIPLINE: Tutte  

II QUADRIMESTRE 

TITOLO:   

 

Cittadini di un mondo digitale 

PRIORITÀ a cui si riferisce  CITTADINANZA E COSTITUZIONE  

SOSTENIBILITÀ AMBIENTALE 

CITTADINANZA DIGITALE 

CONOSCENZE/NUCLEI TEMATICI Contenuti afferenti alle singole 

discipline 

• italiano: Regole di comportamento 

per essere cittadini digitali: diritti e 

doveri digitali. 

• latino e greco: Cittadini, meteci e 

schiavi: il diritto di cittadinanza 

nell’antichità. Ius soli e ius sanguinis 

• matematica: Algoritmi e tecnologie 

• scienze: Quali sono i vantaggi e le 

insidie offerti dai nuovi media 

• inglese: Our digital lives 

• geostoria: La democrazia nel mondo 

digitale: dall’antichità ai giorni nostri 

• religione: Io, cittadino del mondo e 

nel mondo 



• Scienze motorie: Il Fair play 

COMPETENZE DI CITTADINANZA ● PROGETTARE/COMUNICARE  
● COLLABORARE E PARTECIPARE  
● AGIRE IN MODO AUTONOMO E 

RESPONSABILE 
● RISOLVERE PROBLEMI  

● ACQUISIRE ED INTERPRETARE 

L’INFORMAZIONE 

COMPETENZE   

DISCIPLINARI   

TRASVERSALI 

● Conoscere la propria realtà  
● Conoscere e rispettare le regole  
● Rafforzare l’autonomia e l’identità  
● Sviluppare propensioni ad accettare e a 

collaborare  

● Sviluppare senso di partecipazione e di 

impegno 

 

 

 

LICEO CLASSICO 

(Proposta di distribuzione delle ore da svolgere in una dimensione interdisciplinare) 

 

 

Discipline  I II III IV V 

      

Lingua e letteratura italiana 3h 3h 2h 2h 2h 

Lingua e cultura latina 3h 3h 2h 2h 2h 

Lingua e cultura greca 2h 2h 1h 1h 1h 

Lingua e cultura inglese 2h 2h 2h 2h 2h 

Storia e geografia 2h 2h    

Storia   2h 2h 2h 

Filosofia   1h 1h 1h 

Scienze naturali 2h 2h 2h 2h 2h 

Matematica 1h 1h 1h 1h 1h 



Fisica*   1h 1h 1h 

Storia dell’arte   1h 1h 1h 

Scienze motorie 1h 1h 1h 1h 1h 

Religione 1h 1h 1h 1h 1h 

 

METODI 

E STRATEGIE DIDATTICHE 

● Laboratorio di materiali e testi   
● Cooperative learning  
● Problem solving 
● Flipped classroom 
● Altro  

 

TIPOLOGIA DI 

VERIFICA FINALE 

Test, compiti di realtà, produzione di ppt, 

relazioni. 

TEMPI  I 

QUADRIMESTRE 

                   

II QUADRIMESTRE 

                  X 

ORE TOTALI 16/17 

 

Il Consiglio di Classe 

_________________________                italiano   

_________________________                latino e greco (coordinatrice) 

_________________________                inglese 

_________________________                geostoria 

_________________________                matematica 

________________________                  scienze 

________________________                  religione 

________________________                  scienze motorie 

 

 


