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UDA1
DISCIPLINA EDUCAZIONE CIVICA
TITOLO

SCIENZA E POTERE

PRIORITA a cui si riferisce

CITTADINANZA E COSTITUZIONE

SOSTENIBILITA AMBIENTALE

CITTADINANZA DIGITALE

CONOSCENZE/NUCLEI TEMATICI

* Le quattro generazioni di diritti

* Diritti civili e politici

* Diritti economico-sociali

* Diritti di solidarieta e dei popoli

* Diritti bioetici, tecnologici, informatici

COMPETENZE DI CITTADINANZA

PROGETTARE/COMUNICARE

e COLLABORARE E PARTECIPARE
e AGIRE IN MODO AUTONOMO E
RESPONSABILE
e RISOLVERE PROBLEMI
e ACQUISIRE ED INTEPRETARE
L’INFORMAZIONE
COMPETENZE o Conoscere la propria realta
DISCIPLINARI o Conoscere e rispettare le regole
TRASVERSALI o Rafforzare ’autonomia e 1’identita
e Sviluppare propensioni ad accettare e a
collaborare
e Sviluppare senso di partecipazione e di

impegno




LICEO SCIENTIFICO (Opzione SCIENZE APPLICATE)
(Proposta di distribuzione delle ore da svolgere in una dimensione interdisciplinare)

Lingua e letteratura italiana 2h

La ricerca scientifica tra limiti e liberta

Lingua e cultura inglese 2h

Darwin’s challenge

Storia e Filosofia 3h

Articolo 33 della Costituzione italiana

Scienze naturali 3h

Il potere della scienza: il progresso
scientifico

Matematica 1h

Il potere nascosto della matematica: la
matematica regna nella realta

Fisica 1h

Al servizio del Reich. Come la fisica
vendette 1’anima a Hitler.

Informatica 2h

Conoscenza, consapevolezza e potere
nella societa digitale

Disegno e Storia dell’arte 1h

Scienza, arte e potere: storia di una
relazione complessa

Scienze motorie 1h

La scienza a servizio dello sport

Religione 1h

Potere salvifico e potere scientifico




METODI e Laboratorio di

E STRATEGIE DIDATTICHE materiali e testi

e Cooperative
learning

e Problem solving

e Flipped classroom

e Altro
TIPOLOGIA DI Test, compiti di realta, produzione di ppt, relazioni.
VERIFICA FINALE
TEMPI | QUADRIMESTRE Il QUADRIMESTRE
X
ORE TOTALI 16
UDA 2
DISCIPLINA EDUCAZIONE CIVICA
TITOLO
LE DISCRIMINAZIONI: IL CONFRONTO
TRA IERI E OGGI
PRIORITA a cui si riferisce CITTADINANZA E COSTITUZIONE
SOSTENIBILITA AMBIENTALE
CITTADINANZA DIGITALE
CONOSCENZE/NUCLEI TEMATICI * Le quattro generazioni di diritti
* Diritti civili e politici
* Diritti economico-sociali
* Diritti di solidarieta e dei popoli
* Diritti bioetici, tecnologici, informatici
COMPETENZE DI CITTADINANZA e PROGETTARE/COMUNICARE
o COLLABORARE E PARTECIPARE
e AGIRE IN MODO AUTONOMO E
RESPONSABILE
e RISOLVERE PROBLEMI
e ACQUISIRE ED INTEPRETARE
L’ INFORMAZIONE




COMPETENZE
DISCIPLINARI
TRASVERSALI

Conoscere la propria realta

Conoscere e rispettare le regole
Rafforzare I’autonomia ¢ 1’identita
Sviluppare propensioni ad accettare e a
collaborare

Sviluppare senso di partecipazione e di
impegno

LICEO SCIENTIFICO (Opzione SCIENZE APPLICATE)
(Proposta di distribuzione delle ore da svolgere in una dimensione interdisciplinare)

Lingua e letteratura italiana

(dis)parita di genere

Dalla discriminazione alla violenza: la

2h

Lingua e cultura inglese

\Women in the world

2h

Storia e Filosofia

La Legge Mancino

3h

Scienze naturali

Ingegneria Genetica e bioetica.

del genere umano

L’unicita genetica degli organismi e

3h

Matematica

Sof’ja: la prima donna con una
cattedra all’universita

1h

Fisica

la Fisica

Curie, Goeppert-Mayer, Strickland: le
tre donne che hanno vinto il Nobel per

1h

Informatica

dell’hate speech

Discriminazione algoritmica: il caso

2h

Disegno e Storia dell’arte

1h




Donne nell’arte: la pittura che
combatte il pregiudizio

Dio, I’altro e gli altri

Scienze motorie 1h
Le discriminazioni razziali: nulla &
cambiato?

Religione 1h

METODI e Laboratorio di
E STRATEGIE DIDATTICHE materiali e testi

e Cooperative

learning

e Problem solving

e Flipped classroom

e Altro
TIPOLOGIA DI Test, compiti di realta, produzione di ppt, relazioni.
VERIFICA FINALE
TEMPI | QUADRIMESTRE Il QUADRIMESTRE

X

ORE TOTALI 16

Il Consiglio di Classe




